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IW nastepstwie kryzysu Covid 19 tysigce

naukowcdw na catym Swiecie zostato REZULTATY PRACY

zmuszonych do przeksztatcenia swoich

wyktadéw i zajeé bezposrednich w  INTELEKTUALNEJ

kursy online dla miliondw studentow z

: : ) . Studium poréwnawcze - ktore
kilkudniowym  wyprzedzeniem. Tym , i o
: zidentyfikuje aktualne potrzeby i luki

samym ten projekt Erasmus+ powstat : ) .
W zwiekszeniu efektywnosci

joko odpowiedz na rotacje tych nauczania online HE.

wydarzen. ,MG on na ,C?m 2. Przewodnik  kluczowych zasad
przygotowanie pracownikow .
: : pedagogicznych skutecznego
naukowych wyzszych uczelni (HEI) do i . . )
) , nauczania i uczenia sie online, ktory
lepszego opracowywania |

jest podrecznikiem rowadzajgcym
prowadzenia kurséw online, poprawy Jest podrecznikiem wprowaadzdjqey

) o ) nauczycieli w efektywne
efektobw uczenia sie oraz utrzymania : o ,
) : ) , ) metodycznie zajecia online.
zainteresowania i zaangazowania , .
) 3. iISurvive kompas do
studentow. . . .
interaktywnego  tworzenia  tresci
KONSORCJUM online — w celu stworzenia mapy
drogowe| dostosowanej do potrzeb
Projekt rozpoczqt sie w czerwcu 2021 r, 4. Innowacyjny kurs MOOC, ktory
a zakohczy sie w maju 2023 r. W zapewnia dostosowanie do potrzeb
projekcie bierze udziat 7 partnerow z na poziomie szkolnictwa wyzszego
Europy, reprezentujgcych nastepujgce
organizacije:
I
 DIMITRA EDUCATION & [ e FOLKUNIVERSITETET
CONSULTING

e INSTITUTE FOR
TRAINING OF PERSONNEL

IN INTERNATIONAL e SGGW WARSAW
e CRES ORGANIZATIONS UNIVERSITY OF LIFE
o UNWE SCIENCES

e UNINETTUNO

Projekt wspoffinansowany w

ramach programu Unii Europejskiej *:
Erasmus+
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MULTIPLIER EVENTS
W marcu i kwietniu partnerzy
projektu zorganizowali W

kazdym kraju wydarzenie
upowszechniajgce w  celu
zaprezentowania wynikow
projektu oraz zaprezentowania
uczestnikom platformy i kursu " .
szkoleniowego MOOC.
SpotkaliSmy sie z ogromnym
zainteresowaniem i
zaciekawieniem

funkcjonalnosciq rezultatow
ktore osiggneliSmy w projekcie.

31 marca w Polsce Szkota Gtowna
Gospodarstwa Wiejskiego w
Warszawie odbyto sie Multiplier
event. GoScito u nas wiele osoéb.

Multiplier event to sposob
zainteresowanie roznych
oSrodkdw do korzystania z
wynikow projektu,
podzielenia sie rezultatami
wysitkdw | zaangazowania
podjetego W trakcie
projektu. Wierzymy, ze tego
rodzaju  dziatalnoSC  jest
niezbedna w dzisiejszych
czasach, aby  stworzyC
poczucie wspolnoty i w celu

Uniwersytet Uninettuno 20 kwietnia
zorganizowat Multiplier event.
. ) Wydarzenie koordynowali prof. Di
szerzenia wiedzy. Pomponio i dr Elisabetta Trinca.




W Butgarii  Instytut
Szkolenia Personelu w
Organizacjach
Miedzynarodowych
(ItPl0) 30  marca
zorganizowat Multiplier

event i juz
przeprowadzit pilotaz z
udziatem niektorych

uczestnikow.  Podczas
spotkania online wielu
nauczycieli i podmiotow
zajmujgcych sie
edukacjq mogto
przetestowac platforme
i wzig¢ udziat w
szkoleniu MOOC.

SGGW rowniez przeprowadzit szkolenia pilotazowe, w co najmniej
czterech roznych rundach! Doskonaty wynik upowszechniania badan!

CODALEJ...

W  kwietniu i maju partnerzy przeprowadzq szkolenia
pilotazowe z przedstawicielomi Swiata edukacji, trenerami |
nauczycielami w celu dalszego upowszechniania wiedzy.

24 maja odbedzie sie konferencja podsumowujgca projekt.
wydarzenie odbedzie sie na terenie Szkoty Gtownej
Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie.

Zapraszamy do odwiedzenia naszych stron:
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