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online interactive content
ICZAS TRWANIA
Ten projekt Erasmus+ ma na celu FINAL CONFERENCE

przygotowanie pracownikdbw naukowych

wyzszych uczelni do lepszego 24 maja w SGGW w Warszawie odbyta sie
opracowywania i prowadzenia kurséw Konferencja konczgca projekt iSURVIVE.
online, poprawy efektéw uczenia sie oraz Uczestnicy mieli okazje postuchac o
utrzymania zainteresowania I efektach  projektu: kompasie iSurvive,
zaangazowania studentédw. Projekt MOOC oraz efektach szkolenia. Prezentacje
rozpoczat sie w czerwcu 2021 r, a zakohczy przedstawiaty przydatnos¢ produktow oraz
W maju 2023 . ocene i rekomendacje na przysztoScC.

Podczas wydarzenia odbyto sig rowniez
wystgpienie i dyskusja z ekspertem ds.
elearningu.
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KONSORCJUM PROJEKTU

W projekcie bierze udziat 7 partnerodw z Europy, reprezentujgcych nastepujgce organizacje:
|

« DIMITRA EDUCATION & ] e FOLKUNIVERSITETET

CONSULTING
e INSTITUTE FOR
TRAINING OF PERSONNEL
IN INTERNATIONAL . SGGW WARSAW
e CRES ORGANIZATIONS UNIVERSITY OF LIFE
o UNINETTUNO o UNWE SCIENCES
WSPARCIE KOMISJI EUROPEJSKIEJ DLA PRODUKCJI TEJ PUBLIKACJI NIE STANOWI POPARCIA DLA Projekt wspotfinansowany w ko
TRESCI, KTORE ODZWIERCIEDLAJA JEDYNIE POGLADY AUTOROW, A KOMISJA NIE MOZE ZOSTAC ~[[FMNSNENSSRRITRE-NISIRRAONE -
POCIAGNIETA DO ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK WYKORZYSTANIE INFORMACJI W NIEJ Erasmus+ Trart

ZAWARTYCH.
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CZWARTE SPOTKANIE
MIEDZYNARODOWE

Ostatnie ponadnarodowe  spotkanie
projektowe odbyto sie w dniach 29-30
maja 2023 r. w Warszawie w SGGW.
Nasz zespot projektowy ustalit ostatnie
dziatania, ktoére nalezy wykonac przed
zamknieciem projektu ISURVIVE:
przygotowanie raportdbw koncowych,
dokumentow ze szkolenia pilotazowego,
ewaluacje i rekomendacje. Omowiono
finalizacje wszystkich wynikow projektu,
ktore bedq dostgpne do pobrania ze
strony internetowej projektu, oraz
wszystkie  dziatania zwiqQzane  z
upowszechnianiem. Na  podstawie
szkolenia pilotazowego i innych spotkan
mozna  stwierdzi€, ze opracowane
narzedzia spotykajg sie z bardzo
pozytywnym odbiorem i sq przydatne,
pomocne i ciekawe dla nauczycieli
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prowadzqgcych zajecia online.
WHAT'S NEXT....

Organizacje partnerskie
koncentrowaty sie na ustaleniu
w jaki sposob rezultaty iISURVIVE
bedq utrzymywane przez co
najmniej przez pieC lat po
zamknieciu  projektu. Nasze
konsorcjum uznato, ze projekt
mozna uzna¢ za sukces. W
przygotowaniu jest publikacja
w jednym z magazyndw e-
learningowych.

Dziekujemy wszystkim zZa
zaangazowanie i aktywny udziot
W zyciu naszego  projektu
iISURVIVE.

STAY TUNED FOR MORE
INFORMATION BY FOLLOWING THE
PROJECT’'S WEBSITE:
https://www.isurviveproject.eu/

WSPARCIE KOMISJI EUROPEJSKIEJ DLA PRODUKCJI TEJ PUBLIKACJI NIE STANOWI POPARCIA DLA TRESCI, KTORE ODZWIERCIEDLAJA JEDYNIE POGLADY
AUTOROW, A KOMISJA NIE MOZE ZOSTAC POCIAGNIETA DO ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK WYKORZYSTANIE INFORMACJI W NIEJ ZAWARTYCH.
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